
I.  Les éléments d’une chaîne de 

transmission 
=> Activité 1 P.516 

THEME 3 : Défis du XXIe siècle 

C26   Transmettre et stocker  

de l’information  



1 : vidéo et sons  

2 : données informatiques 

(images, interactivité…)    

3 : voix  

4 : texte.  









1 - Satellite : par antennes relais, il y a  

des "zones blanches" où la réception est nulle  

ou mauvaise => la transmission par satellite est possible dans ces zones. 

2 - Ordinateur : la technologie ADSL permet 

des délais de transmission courts donc le contrôle en "temps réel" du jeu vidéo.  

3 - Téléphone : le réseau de téléphonie classique (développé depuis les années 1970),  

relie la quasi-totalité des domiciles.  

4 – Téléphonie mobile : la transmission libre des antennes relais permet  

la mobilité de l’usager.  



• Plus de données à transmettre (TV par 

internet) => 

augmentation des débits de connexion, 

favorisé par  

l’utilisation de la fibre optique au plus près de 

l’abonné 

• Internet accessible à tous => 

services de moins en moins couteux. 

• Besoin de se connecter à n’importe quel 

moment et depuis n’importe où (mobilité au 

travail par exemple) => 

accessibilité par connexion 3G, accès illimité. 

• Besoin d’outils ou de services multimédias => 

évolution vers des standards et des matériels 

polyvalents ou compatibles entre eux. 






